Essaie d'empiler toute ta cargaison sur le radeau sans la faire tomber!

CONTIENT :

[ 0 ° n

| perroquet 4 ananas

I radeau 4 regimes de bananes
4 caisses rectangulaires 4 tonneaux

4 caisses triangulaires 4 cartes Plage

BUT DU JEU

Etre le premier joueur & se débarrasser de sa cargaison.

% -
PREPARATION

& Insérer la tige de la patte du perroquet dans le trou prévu & cet effet
sur le radeau et appuyer vers le bas jusqua entendre un clic.

# Chaque joueur prend une carte Plage et la place devant lui. Ce sera son
“ Port ".

& Pour une partie a 3 ou 4 joueurs, distribuer les fruits, les caisses et les
tonneaux de maniére égale. Chaque joueur doit avoir une cargaison

~ compléte :  caisse rectangulaire, | caisse triangulaire, | ananas, [ régime

de bananes et | tonneau.

& Pour une partie & 2 joueurs, distribuer les fruits, les caisses et les
tonneaux de sorte que chaque joueur ait deux cargaisons complétes :
2 caisses rectangulaires, 2 caisses triangulaires, 2 ananas, 2 régimes
de bananes et 2 tonneaux.

& Le joueur place sa cargaison derriére sa carte Plage.

$ Le radeau-perroquet est place au centre de la surface de jeu.

JOUONS !

& Le joueur le plus jeune joue en premier.
$ Le joueur positionne le radeau devant sa carte Plage de sorte quun
bord du radeau repose sur la carte.

EMPILE !

Le joueur place un () élement de sa cargaison sur le radeau. Il peut
choisir lelement quil veut empiler, mais il doit respecter des régles
précises sur LA FACON dempiler les &lements :

1. Nutiliser quune seule main.

2. Ne toucher que l'élement a poser.

3. Ne toucher aucun autre élement présent sur le radeau avec sa
main, exception faite avec [&lement en main.

FAiS GLISSER !

Aprés avoir empile un glement sur le radeau, le joueur doit FARE GLISSER le
radeau jusquau joueur & sa gauche. Pendant cette action :

1. Nutiliser quUN SEUL DOIGT pour pousser le radeau.

2. Pousser le radeau jusqua ce quil atteigne la carte Plage du joueur
suivant.
REMARQUE : le joueur peut arréter & tout moment de faire dlisser le radeau
ur gjuster la position de son doigt. Cependant. il doit toujours pousser
[;or'adeau avec un seul doigt.

Le joueur termine son tour lorsque le radeau a ATTEINT la carte Plage du
Joueur suivant.

MAIS NE FAIS RIiEN TOMBER !
Si un ou plusieurs &lements tombent du radeau pendant le tour dun joueur.,
celui-ci est pénalise.
1. Si un seul &lement tombe, le joueur doit le mettre avec le reste de sa
cargaison, derriére sa carte Plage.

2. Si plus d'un element tombe, le joueur choisit un &lement parmi ceux qui
sont tombes et il le placera avec le reste de sa cargaison. Le joueur
place le reste des élements en dehors de la surface de jeu, ils ne
sont plus dans la partie.

3. Si un ou plusieurs &lements tombent du radeau AVANT quil ait réussi &
placer son élement, le joueur doit QUAND MEME placer un de ses
élements sur le radeau.

_ 4. Peu importe que les &lements tombent, le joueur doit toujours
pousser le radeau au joueur suivant.
Le joueur doit attendre d'avoir fait dlisser le radeau au prochain port
(terminant son tour) pour décider quel lement tombe mettre avec le reste
de sa cargaison.

REMARQUE : un élément est considéré comme &tant "tombé” lorsqu'il n'est plus
en contact avec le radeau.

LE GAGNANT

Le premier joueur qui réussit & se debarrasser de toute sa cargaison a
gagne |

AUTRES FACONS DE JOUER

POUR ENCORE PLUS DE DEFiS

Retourner le radeau et faire tourner le PIVOT DE TRANSFORMATION de sorte quil
depasse de son emplacement sous le radeau. Lorsque le radeau est remis en
place sur la surface de jeu, il sera desequilibre. ll sera alors plus difficile
dempiler et de faire dlisser |

O

POUR UNE PARTIE PLUS FACILE

1. Placer le radeau au milieu de la surface de jeu Les joueurs doivent tour & tour
empiler les elements de leur cargaison sur le radeau mais nont pas a faire
dlisser celui-ci dun joueur & un autre.

2. La partie se déroule comme ci-dessus mais les joueurs font tourner
le pivot de transformation pour desequilibrer le radeau.
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